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PROGRAMMIERUNG

▪ Programmiersprache CoBlocks u.a.

▪ Elemente für CoBlocks aktivieren

▪ Aufbau: Funktionsrubriken

▪ Statement oder Expression Blocks

▪ Funktionsweise: Drag and Drop
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FUNKTIONSRUBRIKEN

▪ Transformation: z.B. ein Objekt 
bewegen

▪ Aktionen: z.B. Anzeigen von Text

▪ Ereignisse: z.B. ein Objekt anklicken

▪ Kontrolle: z.B. Schleifen

▪ Operatoren: z.B. Wahr/Falsch

▪ Items

▪ Daten: z.B. Variablen

▪ Funktionen

▪ Physik: Aktionen mit physikalischen 
Parametern, z.B. Gewicht



5

EREIGNISSE

▪ Mausklicks

▪ Tasten-Ereignisse

▪ Kollisionen
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AKTIONEN

▪ Animationen

▪ Text anzeigen

▪ Farbe ändern

▪ Quizzes anzeigen



ERSTE SKRIPTE SCHREIBEN

7 Optional: z.B. Vorname Name, Bereichsname, Präsentationstitel o.ä.
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HILFEN

▪ Anfänger-Tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=15Vlqe22_x0

▪ Weitere Videos: CoSpaces Edu - YouTube

▪ Co Blocks Reference Guide: CoBlocks-Reference-Guide.pdf (cospaces.io)

▪ Forum: CoSpaces Edu Forum

▪ Lernkarten: https://coding-for-tomorrow.de/download/CFT_Lernkarten_CoSpaces.pdf

https://www.youtube.com/watch?v=15Vlqe22_x0
https://www.youtube.com/channel/UC6VsnmaKQ9MNRpJbFsIhoGw
https://cospaces.io/edu/CoBlocks-Reference-Guide.pdf
https://forum.edu.cospaces.io/
https://coding-for-tomorrow.de/download/CFT_Lernkarten_CoSpaces.pdf
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