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PROGRAMMIERUNG - «
Traﬁr.__ Ereignisse
Programmiersprache CoBlocks u.a. . el
Elemente fur CoBlocks aktivieren 9
Aufbau: Funktionsrubriken I
! .
Statement oder Expression Blocks T EJ% .
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Funktionsweise: Drag and Drop

Palm tree (crooked)
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FUNKTIONSRUBRIKEN

Transformation: z.B. ein Objekt
bewegen

Aktionen: z.B. Anzeigen von Text
Ereignisse: z.B. ein Objekt anklicken
Kontrolle: z.B. Schleifen
Operatoren: z.B. Wahr/Falsch

ltems

Daten: z.B. Variablen

Funktionen

Physik: Aktionen mit physikalischen
Parametern, z.B. Gewicht
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EREIGNISSE
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AKTIONEN

Animationen

Text anzeigen

Farbe andern

Quizzes anzeigen
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Aktionen

Generisch

setze Animation von | Palm tree (crooked) v

Palm tree (crooked) v sage “ Hallo!
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ERSTE SKRIPTE SCHREIBEN
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In CoBlocks vanwenden ®

Maman anzaigen [
- 15} whVOighMPK ]

et Hem; Scene.getite... __:I

Schalte Objekte flir CoBlocks /
und Script frei.
Klicke mit der rechten Maus-
taste auf dein Objekt und
wahle das Code Symbol aus.

Aktiviere dann den Regler
“In CoBlocks verwenden®,

Originalfassung: CC-BY-5A 4.0 CODING FOR TOMORROW

Wihle eine Skriptsprache

CoBlocks Seript

Im EINFUHRUNG PROGRAMMIERUNG

@ Aufgabe: Programmiere ein Tier aus deiner Szene und lass es tanzen.

e 0

Nun 6ffnest du die Program-
mieroberflache.

Wahle die Schaltflache “Code”
in der oberen rechten Ecke der
Benutzeroberflache aus.

(7 Als Anfanger solltest du
injedem Fall CoBlocks als
Scriptsprache wahlen.
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Schreibe dein erstes Programm.
Die unterschiedlichen Befehle sind
farblich gekennzeichnet.

Hier findest du viele Befehle, die etwas mit
simonan  Objektaktionen, wie zum Beispiel Sprache
oder Animation, zu tun haben.

Hast du den entsprechenden Befehl
gefunden, zieh ihn in das Program-
mierfenster.
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7 Optional: z.B. Vorname Name, Bereichsname, Prasentationstitel 0.a.



HILFEN

Anfanger-Tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=15VIge22 x0

Weitere Videos: CoSpaces Edu - YouTube

Co Blocks Reference Guide: CoBlocks-Reference-Guide.pdf (cospaces.io)

Forum: CoSpaces Edu Forum

Lernkarten: https://coding-for-tomorrow.de/download/CFT Lernkarten CoSpaces.pdf



https://www.youtube.com/watch?v=15Vlqe22_x0
https://www.youtube.com/channel/UC6VsnmaKQ9MNRpJbFsIhoGw
https://cospaces.io/edu/CoBlocks-Reference-Guide.pdf
https://forum.edu.cospaces.io/
https://coding-for-tomorrow.de/download/CFT_Lernkarten_CoSpaces.pdf
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