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Agenda

https://www.heise.de/en/news/US-Court-of-Appeals-AI-gener
ated-video-of-victim-impermissible-influence-11479777.html
 

https://www.heise.de/en/news/US-Court-of-Appeals-AI-generated-video-of-victim-impermissible-influence-11479777.html
https://www.heise.de/en/news/US-Court-of-Appeals-AI-generated-video-of-victim-impermissible-influence-11479777.html


• 2026: ca. 10 % des digitalen Video Content im Netz

• Werbung, Marketing

• Social Media

• Gesunkene Produktionskosten

• „virtual influencers“

• AI slop

Nutzungen

„Als den am meisten geschauten Kanal 
identifizierte die Studie »Bandar Apna Dost« mit 
Sitz in Indien. Er kommt auf mittlerweile über 
zwei Milliarden Aufrufe. Den geschätzten 
Einnahmen von über vier Millionen Dollar im Jahr 
steht minimaler kreativer Aufwand gegenüber: 
Erzählt werden die Abenteuer eines realistisch 
wirkenden Affen und einer 
offenbar Hulk nachempfundenen muskulösen Fig
ur 
, die Dämonen bekämpfen und in einem 
Hubschrauber aus Tomaten reisen.“
Quelle: Spiegel: 
https://www.spiegel.de/netzwelt/web/ai-slop-auf-youtube-milliarden-aufrufe-fuer-sinnfr
eie-ki-videos-a-eb1da7db-5b0e-48bb-9675-d3395a0b14ff
 

Lu do Magalu

https://www.youtube.com/shorts/2LLLFG6FQVI
https://www.youtube.com/shorts/2LLLFG6FQVI
https://www.spiegel.de/netzwelt/web/ai-slop-auf-youtube-milliarden-aufrufe-fuer-sinnfreie-ki-videos-a-eb1da7db-5b0e-48bb-9675-d3395a0b14ff
https://www.spiegel.de/netzwelt/web/ai-slop-auf-youtube-milliarden-aufrufe-fuer-sinnfreie-ki-videos-a-eb1da7db-5b0e-48bb-9675-d3395a0b14ff


https://app.notion.com/p/MiniMax-H3-The-Next-Gen-Open-Weight-Multimodal-Generation-Model-
5cdd99c3d331822397f18130e7b480a8
 

Beispiele

https://app.notion.com/p/MiniMax-H3-The-Next-Gen-Open-Weight-Multimodal-Generation-Model-5cdd99c3d331822397f18130e7b480a8
https://app.notion.com/p/MiniMax-H3-The-Next-Gen-Open-Weight-Multimodal-Generation-Model-5cdd99c3d331822397f18130e7b480a8


• Multimodaler Input: Text / Bild to Video

• Daten

• Algorithmen

Funktionsweise

Wenjing Wang, Huan Yang, Zixi Tuo, Huiguo He, Junchen Zhu, Jianlong Fu, Jiaying Liu, Swap Attention in 
Spatiotemporal Diffusions for Text-to-Video Generation, 2023, https://arxiv.org/abs/2305.10874



https://arstechnica.com/ai/2025/07/racist-ai-videos-created-with-google-veo-3-are-proliferating-on-tiktok/

https://arstechnica.com/ai/2025/07/racist-ai-videos-created-with-google-veo-3-are-proliferating-on-tiktok/


• Erzeugen physikalisch korrekter Interaktionen 

zwischen Objekten oder dem Verhalten von 

Objekten in Medien wie etwa Flüssigkeiten.

• Audio, z.B. Lippensynchronität

• Gesichtsdarstellungen 

• Konsistenz

• ...

Qualität

Quelle: 
https://www.slashcam.de/news/single/Google-Ge
mini-Omni---aufs-VFX-Editing-spezialisier-20017.h
tml
 

https://www.slashcam.de/news/single/Google-Gemini-Omni---aufs-VFX-Editing-spezialisier-20017.html
https://www.slashcam.de/news/single/Google-Gemini-Omni---aufs-VFX-Editing-spezialisier-20017.html
https://www.slashcam.de/news/single/Google-Gemini-Omni---aufs-VFX-Editing-spezialisier-20017.html


DF26: We Cannot Tell Fake From Real Anymore

Severyn Shykula, Andrii Yermakov, Ivan Samarskyi, Dmytro Mishkin, Jan Cech, Anastasiia Mishchuk, 
2026,  DF26: We Cannot Tell Fake From Real Anymore, https://arxiv.org/abs/2609.07369



https://www.mimikama.org/ki-video-angriff-flughafen-ben-gurion/

Fake Video



Modelle

https://arena.ai/leaderboard/image-to-video

https://gemini.google/overview/video-generation/

https://gemini.google/overview/video-generation/


DaVinci



Adobe Firefly



https://notebook.google.com/notebook/815a827d-8254-47cd-b9f6-4f83e3205e21

Gemini Notebook



https://lra-ebe.de/aktuelles/aktuelle-meldungen/taub-aber-
nicht-stumm-gebaerdensprach-avatar-fuer-mehr-barrierefre
iheit-ist-online/
 

https://www.ekd.de/ki-martin-luther-avatar-90587.htm

https://www.monopol-
magazin.de/marina-abramovic-
avatar-the-mae-project?slide=0

https://mae.taex.com/art-gallery

Avatare

https://lra-ebe.de/aktuelles/aktuelle-meldungen/taub-aber-nicht-stumm-gebaerdensprach-avatar-fuer-mehr-barrierefreiheit-ist-online/
https://lra-ebe.de/aktuelles/aktuelle-meldungen/taub-aber-nicht-stumm-gebaerdensprach-avatar-fuer-mehr-barrierefreiheit-ist-online/
https://lra-ebe.de/aktuelles/aktuelle-meldungen/taub-aber-nicht-stumm-gebaerdensprach-avatar-fuer-mehr-barrierefreiheit-ist-online/


https://en.prnasia.com/releases/apac/coca-cola-s-world-cup-ai-avatar-showcases-brand-s-cutting-edge-ai-innovation-538371.shtml  

„Powered by Baidu Yijing's advanced AI technologies, the avatar is available 24/7 and supports low-
latency, real-time conversations with fans. 
Recreating Fan's likeness, expressions and voice with remarkable fidelity, it allows users to discuss 
match action, exchange football insights and engage in authentic conversations throughout the 
tournament.“

https://en.prnasia.com/releases/apac/coca-cola-s-world-cup-ai-avatar-showcases-brand-s-cutting-edge-ai-innovation-538371.shtml


https://restofworld.org/2026/ai-avatar-colombia-political-candidate/

https://restofworld.org/2026/ai-avatar-colombia-political-candidate/


https://www.inside-it.ch/kantonsspital-baden-erklaert-behandlungen-mit-ki-avataren-20260603 

https://www.inside-it.ch/kantonsspital-baden-erklaert-behandlungen-mit-ki-avataren-20260603


https://www.nytimes.com/2026/06/06/business/dealbook/ai-digital-twin.html 

https://www.nytimes.com/2026/06/06/business/dealbook/ai-digital-twin.html


Heygen (https://www.heygen.com/) 

https://www.heygen.com/biometric-privacy-notice

HeyGen Biometric Information Privacy Notice

https://www.heygen.com/


Synthesia(https://www.synthesia.io/ ) 

https://www.synthesia.io/


Kennzeichnung

Transparenzpflichten für KI-generierte Inhalte 
aufgrund der KI-Verordnung

KI-Verordnung: 
EUR-Lex - 52021PC0206 - EN - EUR-Lex (europa.eu)

„Betreiber eines KI-Systems, das Bild-, Ton- oder 
Videoinhalte erzeugt oder manipuliert, die wirklichen 
Personen, Gegenständen, Orten oder anderen 
Einrichtungen oder Ereignissen merklich ähneln und 
einer Person fälschlicherweise als echt oder 
wahrhaftig erscheinen würden („Deepfake“), müssen 
offenlegen, dass die Inhalte künstlich erzeugt oder 
manipuliert wurden.“
Art. 50 Abs. 4 S. 1 KI-VO

https://eur-lex.europa.eu/legal-content/DE/TXT/PDF/?uri=CELEX:52021PC0206
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